PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO PARANA - PUCPR

PROGRAMA
APPLE DEVELOPER ACADEMY

EDITAL DO PROCESSO SELETIVO

A Escola Politécnica por meio da Coordenacgédo do Programa Apple Developer Academy
PUCPR, no uso de suas atribuigbes, torna publicas as normas que regem O processo
seletivo préprio para ingresso de novos estudantes no projeto Apple Developer Academy
(extensao) para as turmas do biénio 2027-2028, com inicio previsto no més de marco de

2027.

1. DAS DISPOSIGOES GERAIS

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Este processo seletivo destina-se a candidatos que, no primeiro semestre letivo
de 2027, estejam regularmente matriculados:

| — em curso de graduacgéo, nas modalidades presencial, semipresencial, EaD
ou tecnoldgico, ou em curso de mestrado ou doutorado, em qualquer instituicéo
de ensino superior credenciada pelo Ministério da Educacdo — MEC; ou

Il — em curso de especializagdo, nas modalidades presencial, semipresencial,
EaD ou remoto ao vivo, exclusivamente na Pontificia Universidade Catdlica do
Parana — PUCPR.

Os estudantes selecionados deverdo manter vinculo académico ativo e regular,
em qualquer uma das modalidades de curso previstas no item 1.1, durante todo
o periodo de 2 (dois) anos de participacdo na Apple Developer Academy
PUCPR.

O trancamento, abandono ou desligamento do curso pelo estudante, durante o
periodo de participagdo no programa da Apple Developer Academy PUCPR,
podera resultar no seu desligamento do programa, observadas as condi¢des e
os procedimentos estabelecidos pela instituicao.

Nao é permitida a participacao de pessoas que tenham sido aprovadas em
qualquer Academy do mundo em anos anteriores.

E vedado o recebimento simultdneo deste beneficio e com bolsas dos
programas de Pesquisa, Projetos de PD&l e de Iniciacdo Cientifica e
Tecnoldgica (ICT) da PUCPR.

Caso o estudante ja possua uma bolsa em andamento com as agéncias de
fomento: CNPq, CAPES, FINEP e Fundacdo Araucaria, devera realizar uma
consulta sobre as regras especificas da sua modalidade vigente com intuito de
saber se € permitido o acumulo com o beneficio do Programa Apple Developer
Academy.

Nao é necessario possuir equipamento Apple para participar do processo. Os
estudantes selecionados terdo acesso a equipamentos para fazer o curso.

A PUCPR se reserva o direito de cancelar o presente processo seletivo a
qualquer momento, por motivos administrativos, técnicos ou por falta de
inscritos, mediante comunicacao aos candidatos.

A PUCPR também se reserva o direito de alterar as plataformas, ferramentas e
softwares anunciados neste edital, a qualquer momento, mediante comunicagao
aos candidatos
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.10. O curso é inteiramente gratuito e oferece bolsa de estudos e acesso a

equipamentos Apple para todos os selecionados matriculados. Durante o
periodo de 2 (dois) anos de exercicio das atividades, o(a) estudante recebera
um valor mensal de R$ 2.100,00 . E oferecida mentoria diaria e aulas basicas e
avangadas de programacao, design e outras habilidades essenciais para o
desenvolvimento de apps (negdcios, habilidades interpessoais, etc.). Sao
desenvolvidos projetos de software e hardware como: apps utilitarios, de
entretenimento, servigos, jogos, educacionais, e que contemplam causas
sociais. Todos nossos estudantes costumam publicar mais de um app na
AppStore ao longo do curso. Tudo parte do estudo e da pesquisa, que levam a
boas ideias para resolver um desafio real.

.11. O curso é composto de 2 (dois) anos
.11.1. Primeiro ano: Conceitos e praticas essenciais para pessoas

desenvolvedoras. Programagao, design, negdcios e habilidades interpessoais
(colaboragao, organizagéo, comunicagao, etc).

.11.2. Segundo ano: Conceitos e praticas complementares. Criagado de campanhas

de divulgacdo online do seu proprio app. Projeto final completo para
publicagao na AppStore.

12. O projeto Apple Developer Academy exige que o estudante tenha uma

dedicacdo semanal de 20 horas.

.12.1. Da carga horaria total de 20 (vinte) horas semanais, 15 (quinze) horas

deverao ser cumpridas presencialmente, mediante dedicagcdo diaria de 3
(trés) horas, de segunda a sexta-feira. As 5 (cinco) horas semanais restantes
serao destinadas a realizagdo de projetos e demais atividades propostas,
conforme as demandas e orientagdes estabelecidas.

.13. A inscricdo neste processo seletivo subentende que o candidato esta apto e se

compromete a cumprir o estabelecido nos itens 1.1, 1.2 e 1.12 deste edital.

.14. O processo seletivo a que se refere este edital serd composto por 5 (cinco)

etapas:

.14.1. Etapa 1 (online): Inscrigao;

.14.2. Etapa 2 (online): Formacao;

.14.3. Etapa 3 (online e/ou presencial): Prova;
.14.4. Etapa 4 (online): Repentina (Hackathon);
.14.5. Etapa 5 (online): Entrevista;

. DAS VAGAS OFERECIDAS

2.1. 50 vagas no total, 25 por turno (manha e tarde). Nado teremos turma a noite.
2.2.  Turnos: manha (8n30 - 11h30); tarde (14h-17h).
2.3. Presencial: O curso exige participagao nos dois anos de forma presencial no

campus Curitiba da PUCPR.

3. DAS INSCRIGCOES E METODOS DE CLASSIFICAGAO

3.1. Etapa 1 (online): Inscrigéo
3.1.1. Periodo de inscrigdo compreendido entre 24 de agosto a 13 de setembro de

2026.

3.1.2. A primeira etapa é o preenchimento do formulario de inscrigao.



3.1.2.1. Falsidade de informacdes é critério desclassificatério automatico.

3.1.3. O formulério de inscrigdo se encontra na pagina do programa.

3.1.4. Entre os itens do formulario, para se inscrever, vocé também tera que enviar

um video, um portfélio de projetos e uma colegao de criagdes, de acordo com
0 que segue:

3.1.4.1. Video:

3.1.4.1.1. Gravar e publicar um video de no maximo 1 minuto sobre um dos trés
temas: “O que te torna unica/o”, “Coisas que vocé fez e de que vocé se
orgulha” ou “O que vocé faz para construir o seu futuro?”.

3.1.4.1.2. Como enviar: publique o video no YouTube (coloque a visibilidade do
video como publico ou nao-listado) e insira o link no formulario de
inscrigao.

3.1.4.2. Portfélio de projetos

3.1.4.2.1. Gostariamos de conhecer sua experiéncia prévia com projetos. Podem
ser projetos profissionais (ou cases, freelas, experimentagdes), projetos
educacionais, trabalhos de faculdade ou da escola, projetos de extensao,
projetos sociais: ou seja, projetos que vocé ja conduziu, desenvolveu ou
participou de alguma parte/etapa.

3.1.4.2.2. Inclua seus projetos que tenham a ver com apps, sites e softwares, mas
inclua qualquer outro tipo também: projetos com coletivos, grupos, ONGs,
clubes, centro académico, grémio estudantil, organizagdo de eventos,
projetos experimentais de final de semana.

3.1.4.2.3. Como enviar: Publigue seu portfolio onde preferir e insira o link no
formulario de inscricdo. Vocé pode usar Dropbox, Drive, iCloud, GitHub,
Behance, seu proprio site ou similar para gerar um link. Certifique-se de
que o conteudo esta publico e que conseguiremos acessar.

3.1.4.3. Colecgao de criacbes

3.1.4.3.1. Queremos saber o que mais vocé ja fez e que te enche de orgulho. Junte
uma colegao de coisas suas que mostre o que vocé ja criou e com quem
vocé ja criou. Aqui é a area para aquilo que vocé talvez ache que nao
cabe no portfolio de projetos, mas que é algo que vocé faz (ou ja fez), e é
importante para conhecermos vocé. Nao precisa nem ser de programagao
e design, nem apenas trabalhos de sala de aula.

3.1.4.3.2. Reuna coisas legais que vocé ja criou: artesanato, paes, doces, projetos
artisticos, bordados, sites diversos, textos, poemas, canal de YouTube,
Twitch ou Soundcloud, Instagram de pinturas, pinturas, personalizagéao de
roupas, atividades manuais, projetos pessoais, hobbies, enfim, um campo
aberto para colocar tudo que expressa sua criatividade, que mostra sua
proatividade.

3.1.4.3.3. Como enviar: Publique sua colecdo onde preferir e insira o link no
formulario de inscricdo. Vocé pode usar Dropbox, Drive, iCloud, seu
préprio site ou similar para gerar um link. Certifique-se de que o conteudo
esta publico e que conseguiremos acessar.

3.2. Etapa 2 (online): Formacao basica em design e desenvolvimento

3.2.1. Formagao basica (online): Entre 15 e 20 de setembro de 2026.

3.2.1.1. Todas as pessoas candidatas inscritas devem realizar 2 forma¢des de curta

duragao durante a semana de 15 a 20 de setembro.



3.2.1.2.

3.2.1.3.

3.2.1.4.

As formagbes serdo sobre: “Introdugdo ao design de interagdo” e
“Introducéo a logica de programacgao”. Trata-se de uma etapa obrigatéria:
todas as pessoas candidatas devem realizar ambas as formagdes.

Os inscritos receberdo um e-mail no dia 14 de setembro de 2026 com
instrucdes sobre acesso e realizagao da formagao. Cada formacgao tera uma
aula online e uma atividade de entrega. Estas aulas poderao ser
acompanhadas ao vivo (dia 15 de setembro, entre 17h e 22h30) ou assistida
a sua gravagdo ao longo da semana. Todas as entregas devem ser
realizadas até 20 de setembro de 2026 (Anywhere on Earth).

Todas as pessoas que finalizarem as 2 formagdes, entregando suas
atividades, receberéo e-mail com informacgdes da préxima etapa (3. Prova).

3.3. Etapa 3 (online e/ou presencial): Prova

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

3.3.4.
3.3.4.1.

3.3.4.2.

3.3.5.
3.3.5.1.

3.3.5.2.

Todas as pessoas que realizarem a inscricdo com dados corretos e
completos, e que concluirem as formagdes, poderao seguir para a etapa da
Prova.
No formulario de inscricdo, vocé vai escolher as provas que deseja realizar. E
necessario realizar pelo menos uma das provas, mas € possivel fazer as
duas, se sentir que pode demonstrar os conhecimentos que possui em ambas
as areas. Se voceé ja programa, nao deixe de fazer a prova de programacgao.
Se vocé estudou design, ndo deixe de fazer a prova de design. Se nao estuda
nenhum destes, faga a(s) prova(s) que se sente mais apto.
Reserve na sua agenda o periodo do dia em que vai acontecer a(s) prova(s)
gue marcar na inscrigao.
PROVA DE DESIGN (online): sabado, 26 de setembro de 2026
Prova online: Vocé recebera e-mail com os detalhes dessa prova ao se
inscrever nessa modalidade.
Conteudos programaticos: Figma (ferramenta/software). UI/UX design e
Design de Interagdo. Métodos, técnicas e processos de design para apps,
sites e sistemas digitais. Metodologias (exemplos: Design centrado no
Usuario, Co-design e Design participativo). Double Diamond. Fluxogramas.
Colaboragéao entre equipes durante processos de design.
PROVA DE PROGRAMACAOQ: 22 de setembro a 9 de outubro de 2026
Prova presencial (agendada): Vocé recebera e-mail com os detalhes dessa
prova ao se inscrever nessa modalidade.
Conteudos programaticos: programagao bdasica (variaveis, constantes,
condigdes, repeticdes, strings e vetores). O estudante podera escolher no
momento da prova entre as seguintes linguagens: Swift, Python 2 ou 3, C#,
C/C++, Java, Perl, Ruby, PowerShell, TypeScript (Node), Javascript (Node),
PHP, Scala, Erlang, Elixir, Clojure, Go, Bash, Kotlin, Objective-C e VB NET.

3.4. Etapa 4 (online): Repentina (Hackathon)

3.4.1.
3.4.2.

Dia 24 de outubro de 2026

A partir das etapas anteriores (inscrigdo, prova(s), video, portfélio e colegéo),
serao selecionadas entre 100 e 150 pessoas para seguir para a etapa da
Repentina, nome que adotamos para o nosso Hackathon. As pessoas
selecionadas para a Repentina receberao informacgdes por e-mail. Esse e-mail
também ira conter o tema da Repentina. Lembre-se que, assim como nas
outras etapas, a participacdo na Repentina é obrigatéria. Reserve na sua
agenda o dia inteiro para as atividades da Repentina.



3.4.3.

Como é a Repentina? Uma maratona de um dia inteiro, em que equipes
multidisciplinares vao desenvolver um projeto em conjunto. A Repentina sera
realizada online, com videoconferéncia por Zoom e um servidor de Discord
apenas com selecionados da etapa anterior. E importante baixar e conhecer o
Zoom e o Discord, ter microfone e camera (obrigatérios), e estar em um
computador com acesso continuo a internet durante o periodo.
Etapa 5 (online) - Entrevista
Serao realizadas entre 03 e 19 de novembro de 2026
A partir da Repentina serdo selecionadas cerca de 80 pessoas. As pessoas
selecionadas para a entrevista receberdo informagdes por e-mail. As
entrevistas serdo agendadas e para a participagdo na entrevista, sera
necessario de cada um a apresentagdo do histérico escolar atualizado. E
obrigatério que as pessoas candidatas participem da entrevista usando um
computador ou notebook com microfone, camera e navegador.

4. DA CLASSIFICAGAO FINAL

A classificacao final levara em consideracao as etapas contidas no item 3 deste
edital

O processo de selegao sera conduzido pela Apple Developer Academy PUCPR
€ as avaliagdes serao realizadas por docentes da PUCPR.

A divulgacéo dos classificados neste processo seletivo sera realizada até 26 de
novembro de 2026 por meio do e-mail cadastrado no formulario de inscrigao.

5. DA MATRICULA

5.1.
5.2.
5.3.
5.3.1.
5.3.2.
5.3.3.

5.3.4.
5.3.5.

6. DO

6.1. A PUCPR observara integralmente a legislagdo vigente sobre protegcdo de

Apds o resultado as matriculas deverdo ser realizadas online, até 02 de
dezembro de 2026.
Os candidatos aprovados no processo seletivo para as turmas do biénio
2027-2028 deverao, obrigatoriamente, entregar os documentos e informagdes
necessarios para a matricula até 02 de dezembro de 2026.
Os documentos e informagdes necessarios para a matricula sao:
Numero do RG;
Numero do CPF;
As seguintes informagdes bancarias: Nome do banco, numero da agéncia e
numero da conta corrente em nome do bolsista;
Comprovante de enderego agua, luz ou telefone (em nome do aluno ou em
nome dos pais ou responsaveis; caso nao tenha, é necessario declaragao
assinada pela pessoa responsavel do comprovante com registro em cartorio).
Comprovante de matricula em instituicdo de ensino (de acordo com requisitos
para participar do processo, descritos acima)

TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS

dados pessoais, em especial a Lei n°® 13.709/2018 (Lei Geral de Protegcao de
Dados Pessoais — LGPD) e, quando aplicavel, o Regulamento Geral Europeu
sobre a Protegdo de Dados (GDPR), no tratamento dos dados coletados no
ambito deste processo seletivo.



6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Ao realizar a inscrigdo, o(a) candidato(a) declara estar ciente de que a PUCPR
coletara e tratara alguns de seus dados pessoais, tais como nome, CPF, RG,
endereco e dados académicos, dentre outros, com a finalidade exclusiva de
viabilizar a realizacao deste processo seletivo e, em caso de aprovagao, a
matricula e a participagdo no Programa Apple Developer Academy PUCPR.
O(a) candidato(a) fica ciente de que a PUCPR podera compartilhar os dados
pessoais coletados, quando estritamente necessario a execugao das atividades
relacionadas ao processo seletivo e ao Programa, com profissionais ou
empresas especializadas, nacionais ou estrangeiras, desde que estes
assegurem a confidencialidade dos dados compartilhados e observem a
legislacéo aplicavel a protecédo de dados.

Mediante determinacgéao judicial ou solicitagdo de 6rgao publico competente, a
PUCPR podera divulgar, no todo ou em parte, as informagdes fornecidas
pelo(a) candidato(a) neste processo seletivo, para atender ao que for solicitado.
Ao término do processo seletivo — ou, para os(as) candidatos(as)
aprovados(as), ao término do Programa — a PUCPR eliminara os dados
pessoais coletados, exceto aqueles cuja conservagdo seja necessaria ao
cumprimento de obrigagdes legais e/ou regulatorias.

7. DISPOSIGCOES FINAIS

7.1.

7.2.

Para os candidatos aprovados, agora na condicdo de alunos do Apple
Developer Academy, a previsao de inicio das aulas é 08 de margo de 2027.
Toda comunicacgao oficial realizada com candidatos, por e-mail, sera efetuada
pelo e-mail appledeveloperacadem ucpr.br

Curitiba, 24 de agosto de 2026


mailto:appledeveloperacademy@pucpr.br

